วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
ชื่อผลงาน	ห้องเรียนยุคใหม่ ใส่ใจ 4.0
ผู้เสนอผลงาน	นางสาวศุภลัคน์  ภิรมย์ภักดิ์
ชื่อหน่วยงาน	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (เทคโนโลยี) โรงเรียนหนองบอนวิทยาคม 
1. ความสำคัญของวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ
สำหรับยุคของการศึกษาของประเทศไทยนั้น ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันมีการปรับรูปแบบอย่างต่อเนื่อง และในยุคที่ผู้เรียนต้องรู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเองโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่มีอยู่ เป็นเครื่องมือในการสืบเสาะและส่งผ่านข้อมูลไปยังที่ต่างๆ ผสมผสานกับการทำงานเป็นกลุ่ม โดยผู้สอนทำหน้าที่เป็นเพียงผู้จัดการเรียนรู้ หรือโคชที่คอยทำหน้าที่ให้คำแนะนำ แก้ปัญหาชี้แนะ รวมถึงจัดสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้มากกว่าการถ่ายทอดความรู้ไปยังผู้เรียน จนมาถึงยุคของการศึกษาที่สอดคล้องกับประเทศไทย 4.0 คือยุคที่เรียกว่า Education 4.0 เป็นยุคที่ต้องสร้างนักนวัตกรรม โดยส่งเสริมให้ผู้สอนและผู้เรียน เป็นนักคิดนักสร้างนวัตกรรมและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนซึ่งครูผู้สอนต้องรู้จักหาสื่อการสอนใหม่ๆ 
2. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการดำเนินงาน
2.1 เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้แบบใหม่ช่วยดึงดูดความสนใจจุดประกายให้ผู้เรียนรักและเห็นคุณค่าในวิชาคอมพิวเตอร์
2.2 เพื่อให้นักเรียนเกิดทักษะการใช้เทคโนโลยีใหม่ๆ
2.3 เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนเกิดวินัยในการเข้าเรียนและความรับผิดชอบในการทำข้อสอบและแบบทดสอบ
3.ขั้นตอนการดำเนินงาน[bookmark: _GoBack]PLAN : ศึกษาวิธีการที่จะทำให้นักเรียนสนใจการทำแบบทดสอบมากขึ้นโดยการนำแอพพลิเคชันที่สนับสนุนการจัดการเรียนรู้ เช่น plicker และ quizizz มาใช้ร่วมกับการบริหารจัดการในชั้นเรียนและการเก็บคะแนน
DO : ออกแบบห้องเรียนโดยได้นำความรู้จากการเข้ารับการอบรม การหาความรู้เพิ่มเติม  โดยใส่เนื้อหาในบทเรียน  และเพิ่มเกมก่อนเข้าสู่บทเรียน ที่ทำให้นักเรียนเกิดความสนุกสนาน
CHECK : ตรวจสอบและติดตามนักเรียน โดยการสอบถามและการสังเกตพฤติกรรม
ACT : เริ่มใช้ห้องเรียนยุคใหม่ ใส่ใจ สลับการเรียนการสอนปกติโดยสังเกตผลที่ได้และปรับปรุงให้เหมาะสมกับความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียน





4. ผลการดำเนินงาน/ประโยชน์ที่ได้รับ
             นักเรียนให้ความสนใจการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ (วิทยาการคำนวณ , ออกแบบเทคโนโลยี) อย่างเห็นได้ชัด             ได้เรียนรู้ผ่านสื่อใหม่ๆ ที่ทันสมัย ทั้งนี้นักเรียนยังมีวินัยในการเรียนและมีความรับผิดชอบในการส่งงานทำให้ปัญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนลดน้อยลง   
5. ปัจจัยความสำเร็จ
5.1 การสนับสนุน ความช่วยเหลือ และความร่วมมือจากคณะผู้บริหาร คณะครู และนักเรียน
	5.2 อุปกรณ์อำนวยความสะดวก อินเทอร์เน็ต คอมพิวเตอร์  โปรเจกเตอร์
6. บทเรียนที่ได้รับ 
	สื่อสมัยใหม่เป็นสิ่งสำคัญที่จะทำให้นักเรียนมีความเข้าใจได้ง่ายขึ้น นักเรียนมีความอยากรู้ อยากถามมากยิ่งขึ้นซึ่งการใช้แอปพลิเคชั่นเข้ามาช่วยการในการจัดการเรียนการสอนนั้นช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ในการเรียนให้นักเรียนสูงขึ้น
7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
          -  ได้รับรางวัลครูผู้สอนนักเรียนได้รับรางวัล เหรียญทอง ในการแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียนปีการศึกษา 2561
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